Regulamin szkolnej pracowni multimedialnej
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Przebywanie w pracowni komputerowej dozwolone jest tylko w obecnosci prowadzacego
zajecia nauczyciela.

W trakcie zaje¢ uczniowie wykonujg wytgcznie zadania zlecone przez nauczyciela.
Wykorzystanie sprzetu komputerowego znajdujgce sie w pracowni do gier komputerowych
jest niedozwolone.

Obowigzkiem ucznia jest dbanie o porzadek i higiene na powierzonym stanowisku pracy oraz
przestrzeganie przepisow bhp.

Bezwzglednie zabrania sie wnoszenia do pracowni jedzenia i picia.

Zasobami sprzetowymi i programowymi zarzadza opiekun pracowni (administrator).
Uczniowie majg obowigzek uzywania wyfgcznie wtasnych kont w sieci komputerowej.

Nie wolno przechowywac plikéw o tresci sprzecznej z ogdlnie przyjetymi normami
moralnymi.

Nie wolno tworzy¢ oraz eksperymentowac z programami wirusowymi, niszczgcymi zasoby
programowe i sprzetowe.

Zabrania sie instalowania w pracowni oprogramowania przyniesionego z zewnatrz.

Dostep do Internetu mozna uzyskac jedynie za wyrazng zgodg nauczyciela prowadzgcego
zajecia.

Zabrania sie zmieniania stanowiska pracy oraz przemieszczania sie po klasie bez wyraznego
pozwolenia nauczyciela.

Zabronione jest obrazanie uczué innych uzytkownikéw przez wysytanie niegrzecznych listow,
wiadomosci oraz zdjed.

Niedozwolone jest wykonywanie przez uzytkownikéw jakichkolwiek napraw,
przekonfigurowania sprzetu, samowolne manipulowanie sprzetem (przetgczania i odtgczania
klawiatur, monitoréw, myszy, rozkrecania jednostek centralnych itp.).

Administrator (nauczyciel informatyki) przydziela kazdemu uzytkownikowi prawa do
konkretnych zasobdw lokalnej sieci komputerowej. Niedopuszczalne sg dziatania majace na
celu uzyskanie nieupowaznionego dostepu do zasobow sieci.

Uzytkownicy majg obowigzek zadba¢ o ochrone swoich zasobdw i nie udostepniac ich innym
uzytkownikom sieci.

Czynnosci do wykonania przed rozpoczeciem zajec:

1. Przed przystgpieniem do pracy, uzytkownik zobowigzany jest sprawdzi¢ sprawnosé
sprzetu, na ktérym zamierza pracowacd. O zauwazonych usterkach nalezy bezzwtocznie
poinformowac nauczyciela prowadzacego zajecia lub administratora sieci.

2. Dostosowac stanowisko do swoich potrzeb.

3. Przy duzym nastonecznieniu pracowni, nauczyciel opuszcza rolety.

Czynnosci do wykonania po zakoriczeniu zajec:

1. Po zakonczeniu zaje¢ nalezy uporzadkowac swoje stanowisko pracy.
2. Za wszelkie uszkodzenia wynikte ze Swiadomego dziatania ucznia materialng
odpowiedzialno$¢ ponoszg rodzice.



Zasady postepowania w sytuacjach awaryjnych:

1.

W razie wypadku (np. porazenia pragdem), natychmiast wytgczyé urzadzenie stanowigce
zagrozenie, powiadomic nauczyciela oraz udzieli¢ pomocy przedlekarskiej poszkodowanemu.
W przypadku zauwazenia iskrzenia, wydobywajgcego sie z komputera dymu, wyczucia swadu
tlgcej sie izolacji lub spostrzezenia innych objawdéw mogacych spowodowac pozar, nalezy
natychmiast wytgczy¢ zasilanie gtdwne i powiadomi¢ o tym fakcie nauczyciela prowadzacego
zajecia.

Kazdy wypadek, skaleczenie i inne dolegliwosci nalezy zgtosié nauczycielowi.



